TEMARIO DE CURSO

e AUTOCAD Wackerling

AREA TECNOLOGIAS DE
INFORMACION

Sub Area Especializacién
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« CODIGO INTERNO: TI-AE002

OBJETIVO(S) DEL CURSO:

Al finalizar el curso el participante sera capaz de identificar y aplicar las herramientas de dibujo y gestion de
planos técnicos en 2 dimensiones y representar modelos en 3 dimensiones mediante el programa AutoCAD.

| MODULO “PRESENTACION Y DESCRIPCION GENERAL DEL PROGRAMA Y SUS
COMPONENTES DE LA PANTALLA GRAFICA”

1. Descripcion y uso de MenUs

2. Uso del cursor y seleccion de comandos

3. Utilizacion de las opciones del menu FILE para trabajos con archivos
4. Descripcion del manejo de coordenadas

I MODULO “CREANDO OBJETOS BASICOS”

1. Creando objetos basico (lineas - circulos - arcos rectangulos, etc.)
2. Uso del Object Snaps
3. Uso del comando Polar Tracking and PolarSnapTM



4. Uso del comando Object Snap Tracking
5. Determinacion del formato de unidades.

Il MODULO “MODIFICANDO OBJETOS”

Seleccionando Objetos en el dibujo

Cambiando un objeto de posicion

Creando objetos nuevos de un objeto existente
Cambiando el angulo de un objeto

Creando un espejo de un objeto existente
Cambiando el tamano de un objeto
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IV MODULO “ORGANIZANDO UN DIBUJO Y COMANDOS DE CONSULTA”

. Usando Layers

. Cambiando propiedades de un Objet

. Usando el cuadro de dialogo Object Properties
. Usando el cuadro de dialogo Properties Palette
. Usando el comando Linetypes

. Usando el comando Inquiry
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V MODULO “MODIFICANDO OBJETOS”

1. Cortando y extendiendo objetos

2. Creando Paralelas, usando el comando Offset
3. Union de objetos

4. Utilizando el comando break

5. Utilizando el comando fillet

6. Utilizando el comando Chamfer

VI MODULO “ORGANIZACION DEL MODELO PARA UNA IMPRESION CON DETALLES”

1. Usando Layouts
2. Usando Viewports

VIl MODULO “UTILIZACION DE TIPOS Y ESTILOS DE TEXTOS”

1. Utilizando el comando Multiline Text
2. Utilizando el comando Single Line Text
3. Usando el comando Text Styles

4. Editando texto

VIII MODULO “ACOTAMIENTO DE UN PLANO”
1. Creando acotamiento

2. Usando el comando Dimension Styles
3. Editando el acotamiento

IX MODULO “ACHURADO”

1. Achurando objetos
2. Editando el achurado

X MODULO “CREACION Y MANEJO DE ENTIDADES EN GRUPO”

1. Usando Bloques



2. Trabajando con el cuadro de dialogo DesignCenterTM
3. Usando el cuadro de dialogo Tool palettes

XI MODULO “CREANDO OTRO TIPO DE OBJETOS”
1. Trabajando con polilineas

2. Creando Splines
3. Creando Elipses

X1l MODULO “TECNICAS DE IMPRESION Y PLOTEO”

1. Impresion de un dibujo

XIIl MODULO “CREACION DE UNA PLANTILLA DE UN DIBUJO”

1. Usando Plantillas
2. Control practico general

METODOLOGIA DE APRENDIZAJE

Curso teorico - practico, con clases expositivas y con apuntes especificos del tema tratado. Las clases practicas
estan bajo permanente supervision.

DURACION

o 45 Horas Cronoldgicas



